
75 
 

тельно ранен замаскировавшимися в кустах автоматчиками. Об этом рассказал 

спустя два часа после прорыва второй линии кольца окружения командиру           

154-й стрелковой дивизии Я. С. Фоканову начальник артиллерии корпуса гене-

рал-майор артиллерии А. Ф. Казаков, который был тяжело ранен в этом же бою 

и вынесен группой бойцов. Генерал Фоканов немедленно выслал для розыска 

Петровского две разведгруппы, но безрезультатно...  

Однако версия гибели генерала Петровского, высказанная генералом 

Фокановым, в настоящий момент подвергается серьезному сомнению. 

До 1944 года Л. Г. Петровский считался пропавшим без вести. Когда со-

ветские войска вернулись, по указаниям местных жителей, могила комкора 

была найдена. Во время оккупации по распоряжению командования немец-

ких войск на могиле был установлен крест с надписью на немецком языке: 

«Генерал-лейтенант Петровский». 
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Современное издательское дело находится на стадии больших перемен. Од-

на из причин таких перемен – освоение новых технологий создания и продви-

жения издательской продукции. Среди новых технологий наибольшей попу-

лярностью пользуются две: технология дополненной реальности и технология 

виртуальной реальности. Изучение и применение данных технологий является 

актуальной задачей современного издательского дела. Сегодня неизвестно вли-

яние этих новшеств на человека, их создание, восприятие действительности: 

упрощают ли они работу с текстами, способствуют ли овладению знаниями и 

навыками. 

Два новых термина «виртуальная реальность» и «дополненная реальность» 

пришли в русский язык из английского относительно недавно. Под виртуаль-

ной реальностью (от англ. virtual reality) понимают мир, созданный техниче-

скими средствами и передаваемый человеку через его ощущения: зрение, слух, 

осязание [2].  

Создателем ВР принято считать Джарона Ланье, который в 1987 г. приду-

мал термин «виртуальная реальность». Сейчас технология виртуальной реаль-

ности интересна компаниям в качестве способа успешного продвижения своей 

продукции.  
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Дополненная реальность (от англ. augmented reality) – результат введения в 

поле восприятия любых сенсорных данных с целью дополнения сведений об 

окружении и улучшения восприятия информации [3]. Термин «дополненная 

реальность» активно стал использоваться с 1990 г. Его автором считается Том 

Кодел, в то время работавший инженером в компании Boeing. Именно компа-

ния Boeing стала пионером в разработке нашлемной системы целеуказания и 

индикации полета. Она предназначена для автоматического определения 

направления на выбранную летчиком цель с одновременной индикацией сю-

жетной информации на фоне наблюдаемой им внешней обстановки. Иными 

словами, на те реальные объекты, которые наблюдал пилот, накладывалась 

дополнительная информация в реальном времени, например: расстояние до 

цели, характеристика объекта, находящегося на земле, скорость, запас топлива 

и так далее. Такая система повышает эффективность управления, делает его 

более естественным и простым. Сейчас нашлемная система индикации – обяза-

тельная принадлежность современных боевых самолетов и вертолетов [1].  

Существует также термин «смешанная реальность». Многие российские 

и зарубежные эксперты пытаются обозначить границы терминов и даже 

выделяют стадии перехода от реального к виртуальному миру. В своих ис-

следованиях авторы сходятся во мнениях, что смешанной реальностью 

называется технология, где виртуальный и реальный мир взаимодействуют. 

Некоторые специалисты идут дальше и выделяют реальную виртуальность, 

или real virtuality (RV) – при ее наличии человек начинает существовать в 

виртуальном мире. Общепризнанных стандартов пока не существует, но 

дословно выделяются следующие стадии перехода к RV:  

1 Реальный мир мы видим сами, без каких-либо дополнительных гаджетов 

и технологий, виртуальная реальность полностью отсекает реальный мир, че-

ловек видит картинку, нарисованное, спроектированное окружение. 

2 Дополненная реальность частично заменяет реальный мир, на суще-

ствующий мир накладывается виртуальное изображение (по сути это под-

сказка или голограмма, нарисованная поверх реального мира). Важно пони-

мать, что виртуальная картинка не дает ощущение реального расположения 

и взаимодействия объектов с окружающими миром. И именно в этом отли-

чие дополненной реальности от смешанной реальности. 

3 Смешанная реальность позволяет видеть взаимодействие реальных и 

виртуальных объектов. Появляется точка соприкосновения реальных и вир-

туальных объектов [4]. 

Одно из выявленных нами отличий – это частота применения ДР и ВР в 

издательской сфере. В печатных изданиях можно встретить только допол-

ненную реальность. Виртуальная реальность применяется только при со-

здании компьютерных игр, которые сегодня рассматриваются в качестве 

продукции издательского дела. 
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Проанализировав издательский словарь-справочник Мильчина [10], из-

данный в 2003 г., мы не нашли этих терминов. Вероятно, это связано с тем, 

что технологии дополненной и виртуальной реальности  даже сейчас не рас-

пространены повсеместно и только начинают проникать в различные сферы 

деятельности. И Гомельщина в этом отношении не является исключением. 

Существует немало примеров использования этих технологий. 

Технология дополненной реальности: 

1 В декабре 2018 года сеть магазинов Евроопт запустила презентации 

книги с дополненной реальностью под названием «Алиса в Зазеркалье». 

Презентации проходили в областных центрах Беларуси, Гомель не стал ис-

ключением.  

2 В 2017 году Павел Тютюнник занялся разработкай социальной сети, 

основанной на дополненной реальности. Ее идея в том, что пользователь 

может привязать к любому объекту в реальном мире сообщение: объявле-

ние, событие или просто комментарий о здании для рассуждения. Концеп-

ция звучит так: не уходите из реальности, а возвращайтесь к ней. 

3 В 2019 Гомельский ликеро-водочный завод стал неоднократным при-

зером как международных, так и республиканских конкурсов. В честь этого 

Радамир выпустил мобильное приложение, с помощью которого к реально-

му изображению в камере смартфона добавляются анимированные персо-

нажи и объемные детали. 

4 Выставка МирРаж, проходившая в музее дворца Румянцевых и Паске-

вичей, – полностью интерактивное пространство, оживающее при помощи 

мобильных устройств. Посетителям необходимо было скачать приложение, 

после чего можно было приступить к изучению экспозиции, наводя телефон 

или планшет на картины.  

Технология виртуальной реальности: 

1 Ярким примером является библиотека им. Ленина в г. Гомель. Летом 

2019 года была создана виртуальная экскурсия, позволяющая посетить чи-

тальные залы и отделы библиотеки удаленно. 

2 Как и в других больших городах, в Гомеле распространены игровые клу-

бы, где можно воспользоваться оборудованием для виртуальной реальности. 

Дело в том, что одним из важных отличий ВР от ДР является необходимость 

использования специального оборудования. Самым привычным и знакомым 

для потребителей являются очки виртуальной реальности. Приобретение тако-

го устройства не всегда выгодно и целесообразно, этим и обусловлена попу-

лярность заведений, где можно погрузиться в виртуальную реальность.  

3 Выставочный проект «VR путешествие внутри картины» проходил в 

сентябре 2019 года. Основу экспозиции составили цифровые картины высо-

кого разрешения. Для осмотра выставки посетителями выдавали спе-
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циальные визоры, благодаря которым каждая картина получала свое про-

должение во времени и пространстве. Как отметили в картинной галерее, 

проект нацелен на то, чтобы познакомить зрителя с инновационными циф-

ровыми технологиями, которые используются в современном искусстве. 

4 На дне города, празднование которого проходило 13–14 сентября 2019 го-

да, была создана интерактивная зона «Семейный квартал», где была располо-

жена площадка виртуальной реальности. 

Примером совмещения технологий стал открытый областной фестиваль 

для детей СТИМ, который прошел в Гомеле в июне 2019 г. Эта аббревиату-

ра с английского расшифровывается как наука, технологии, инженерия, 

творчество и математика. На данном фестивале презентовали различные 

достижения сферы АЙТИ. Технологии ДР и ВР также были представлены.  

Таким образом, нам удалось выяснить следующее: 

1 Технологии ДР стимулируют детей к чтению литературы (художе-

ственной, научно-популярной). Ребенок, заинтересованный реалистичными 

динозаврами, захочет ознакомиться с этой темой подробнее, узнать как 

можно больше. 

2 ДР и ВР повышают интерес к учебе, являются средством мотивации 

познавать новые технологии, а с помощью них усваивать содержащуюся в 

книге информацию.  

3 ДР и ВР – будущее рекламной индустрии. Они более эффективно воз-

действуют на решение человека приобрести товар или воспользоваться 

услугой. 

4 Технология виртуальной реальности используется в шоу-бизнесе, раз-

двигает границы возможного в познании мира, делает человека сопричаст-

ным к происходящему. 

5 Виртуальная реальность позволяет испытать ощущения, которые в ре-

альной жизни, возможно, мы не испытывали. Прыгнуть с парашютом, со-

вершить полет. 
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